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	DESCRIPTIF DU COURS

	Objectif
	Apprendre à l’étudiant les concepts de base de la programmation orientée objets ainsi que la maîtrise
des techniques d'élaboration de projets, à la fin l’étudiant sera capable de :
Réaliser des applications informatiques basées sur l'approche de la programmation objet.
Développer des applications interface homme machine (C++, java) sous environnement Windows ou
Android.

	Type Unité Enseignement
	UE Méthodologique

	Contenu succinct
	Notions de base, Classes et objets, Héritage et polymorphisme, Les conteneurs, itérateurs et foncteurs, Notions avancées

	Crédits de la matière
	3

	Coefficient de la matière
	2

	Pondération Participation
	

	Pondération Assiduité
	

	Calcul Moyenne C.C
	

	Compétences visées
	Développer des applications interface homme machine (C++, java) sous environnement Windows ou
Android.
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(1) Type : E=écrit, EI=exposé individuel, EC=exposé en classe, EX=expérimentation, QCM
(2) Critères évaluation : A=Analyse, S=synthèse, AR=argumentation, D=démarche, R=résultats
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